Managing Multiple Screens in JavaFX

Nézziink meg egy video6t arrél, hogyan kezelend a "form"-képerny hasznélata a javafx technolégiaban.

Rovid lefras:

https://blogs.oracle.com/acaicedo/entry/managing_multiple_screens_in_javafx1

Kissé talan szokatlanok szamunkra a javafx rlapok, de Iényegében programozasuk, hasonlit a hagyomanyos programnyelveknél tapasztalt médszerekhez.
A fenti vide6 egyébként kis mértékben animacioval tzdelt, ezért els latasra eltér a formok vilagatdél, de a felépités Iényegében rajtunk mulik. A designer
jelenleg a Netbeans ide ala beépul Scene Builder, mely letdlthet az oracle weboldalarél, valamint a javafx ma mar a java telepit része. A javafx Ugy tnik
nekem hogy az appletektl abban akar eltérni, hogy t6bb lehetséget nyGjt a multimédia, a korszer igények és az animaci6é szaméra, mignem a kett(az
applet és javafx) egyditt is hasznalhat6.

Kezd leckék és tovabbi vide6k megtalalhatéak a http://www.oracle.com/technetwork/java/javafx/documentation/index.html oldalon.
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